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подготовка к игре

Ознакомься с указаниями рецепта 
и раздай игрокам необходимое число 
«Обезвредь»-карт. Оставшиеся  
«Обезвредь»-карты (если они есть) 
замешай в колоду.

А вот и колода

Не забудь оставить рядом немного места для стопки сброса

В набор «Взрывные котята: Рецепты котострофы»  
входит 13 особых карт-рецептов, предлагающих 
игрокам новые захватывающие варианты игры. Тут 
мы объясним, как приготовить по ним свою кото-
строфу, а ты выбери пока, какой рецепт тебе ближе. 
Главное, чтобы игроков у тебя было достаточно. 

Если ты тут впервые, мы уже позаботились о тебе 
и отложили ингредиенты рецепта «Нетьчуп» в от-
дельную колоду, чтобы ты мог насладиться игрой 
с друзьями без какой–либо подготовки.

1 Выбери один из рецептов и открой его. Со-
ставь игровую колоду, исходя из указанных 
в рецепте ингредиентов.

2 После того как ты завершил составление 
своей колоды, отдели от неё все карты 
«Взрывных котят», «Разрывных котят» (если 
они в ней есть) и «Обезвредь»-карты.

3 Найди в рецепте строчку «Стартовая рука: …». 
В ней указано, сколько карт получают участники 
из колоды и сколько «Обезвредь»-карт ты дол-
жен им раздать.

4 Ещё раз перемешай колоду и раз-
дай игрокам лицевой стороной 
вниз их начальные карты в указан-
ном в рецепте количестве. Не пока-
зывай свои карты другим игрокам.

6 Перемешай колоду и положи её лицевой 
стороной вниз в середину стола.

5 Возьми отложенные карты «Взрывных котят» 
(и «Разрывных котят», если необходимо) и за-
мешай их в колоду.

7 Сообща определите первого игрока любым 
понравившимся способом (по самой густой 
бороде, самым вонючим носкам и т. д.).

8 Всё готово!

Сколько
Некоторые рецепты содержат указание включить 
в игру некоторые карты в количестве, зависящем 
от числа игроков за столом:

Это значит, что ты должен замешать в колоду 
на 2 «Взрывных котёнка» меньше, чем игроков 
в партии (т. е. если вас пятеро, ты должен включить 
в колоду 3 «Взрывных котят»).

Также рядом с типом некоторых карт ты увидишь 
(2х), (3х) или (5х).

Эти пометки являются частью названия таких карт 
и никак не влияют на то, сколько ты должен доба-
вить их в колоду.

         «Обезвредь»-карты
В начале игры каждый игрок получает «Обезвредь»- 
карты в количестве, указанном в тексте рецепта.

Это сильнейшая карта в игре и единственный способ 
не превратиться в кучку пепла. Взяв карту «Взрыв-
ного котёнка», ты можешь сыграть «Обезвредь»-карту 
и вернуть его обратно в любое место колоды, не по-
казывая другим игрокам. Так ты останешься жив. 

Тактический совет: постарайся собрать как можно 
больше «Обезвредь»-карт.
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Перепечатка и публикация правил, компонентов и иллюстраций  
игры без разрешения правообладателя запрещены.

Как выглядит партия
В центре стола лежит колода карт. Среди них 
есть несколько «Взрывных котят». В свой ход 
участник играет карты с руки (по желанию),  

а затем берёт верхнюю карту колоды  
(обязательно!). 

Взяв карту «Взрывного котёнка», игрок  
взрывается и выбывает из игры.

Игра продолжается, пока не останется только 
один игрок. Он и становится победителем.

Чем больше карт ты возьмёшь, тем больше у тебя 
шансов нарваться на «Взрывного котёнка». 

Проще говоря,
взорвёшься — проиграешь.

и у ТЕБЯ пригорит от злости и обиды.

не взорвёшься — станешь победителем!
можешь залить всех сиянием собственного  

величия. Отлично сработано, приятель!

все остальные карты
помогут тебе подольше избегать  
встречи с взрывными котятами.

Например
Используй карту «Подсмуртри  
грядущее», чтобы просмотреть не- 
сколько верхних карт колоды. Если  
среди них будет «Взрывной котёнок»,  
ты можешь сыграть «Слиняй»-карту,  
чтобы закончить свой ход  
и не брать карту.
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две одинаковые карты
Возможность сыграть пару карт (и украсть случай-
ную карту у другого игрока) больше не ограничена 
только кошкокартами. Теперь для этого ты можешь 
сыграть в качестве особой комбинации пару лю-
бых карт с одинаковым названием (пару карт «За-
тасуй», пару «Слиняй»-карт и т. д.). Если ты играешь 
особую комбинацию карт, текст на них не имеет 
никакого значения.

три одинаковые карты
Как и при розыгрыше двух одинаковых карт, ты 
получаешь карту от другого игрока, но теперь ты 
сам говоришь, какую карту хочешь получить. Если 
у него есть эта карта, он отдаёт её тебе. Если нет — 
тебе ничего не достаётся.
Если ты играешь особую комбинацию карт, текст 
на них не имеет никакого значения.

Особые комбинации
(Прочитай этот раздел после того,  

как закончишь свою первую партию.)

хватит уже читать! Играй давай!
Если у тебя остались вопросы по свойствам конкретных карт, 

обратись к руководству.

Конец игры
В конце концов взорвутся все игроки, кроме 

одного, — он и станет победителем. 
Не беспокойся, что карты в колоде кончатся 
слишком рано: ты замешал в неё достаточно 

«Взрывных котят», чтобы убрать всех игроков, 
кроме одного.

как ходить
1 Возьми все свои карты на руку и вниматель-

но изучи их. Ты можешь:

Воротник позора
Перед первой игрой наклей липучки на воротник: 
на нём написано, какую часть липучки куда клеить. 

Первый игрок, который спросит, кто ходит или 
в каком направлении передаётся право хода, ста-
нет живым указателем и будет сидеть в воротнике 
позора до конца игры.

Теперь стрелка на воротнике будет показывать 
правильное направление хода всем игрокам. Как 
только направление хода изменится, этот игрок 
должен будет повернуть воротник на шее так,  
чтобы все были в курсе.

Если вдруг воротник позора тебе уж очень идёт, 
поделись с миром своей фотографией в VK с хэште-
гом #взрывныекотята.

Что такое рецепт?
Рецепт — это тщательно прописанная нами 

инструкция, как собрать колоду для той или иной 
партии. Карты рецептов позволят тебе насла-

диться 13 новыми вариантами игры.

Рецепты содержат в себе подробные указания, 
из каких карт должна состоять игровая колода 
того или иного варианта игры. Хочешь сыграть 

целую партию всего за 2 минуты? Вот тебе  
рецепт! Хочешь побольше шпионских игр  

за столом? И такой рецепт имеется.

Каждый рецепт позволяет собрать самостоятель-
ную колоду для игры. Если ты уже играл во «Взрыв-

ных котят» раньше, некоторые рецепты и их 
ингредиенты могут показаться тебе не слишком 

очевидными или даже неполными, но будь уверен: 
каждый из них был тщательно сбалансирован. 

Для начала попробуй освоить игру с нашими 
рецептами, а потом можешь начать придумывать 

и свои собственные!

Специально для этого мы включили в состав игры 
5 пустых карт рецептов, на которых ты сможешь 

записать результаты своих экспериментов.  
А ещё есть дополнительные рецепты на сайте:  
https://hobbyworld.ru/vzrivnie-kotjata-recepti-

kotostrofi

Просто выбери рецепт,  
приготовь колоду и вперёд!

2 В конце своего хода возьми верхнюю  
карту из колоды на руку и молись, что  
это не «Взрывной котёнок».

Ход передаётся по часовой стрелке.

сыграть карту
Сыграй карту, выложив её лицевой стороной вверх  
на стол, и следуй указанным на ней инструкциям. 

спасовать
Не играй карт вообще.

или

Прочитай текст на карте,  
чтобы узнать, что она делает.

Применив свойство одной карты, ты можешь сыграть 
следующую. Сыграй столько карт, сколько захочешь.

Пример хода
Ты подозреваешь, что верхняя карта колоды — это 

«Взрывной котёнок». Поэтому вместо того, чтобы 
спасовать и взять эту карту в конце хода, ты решаешь 

сыграть карту «Подсмуртри грядущее», которая 
позволит тебе посмотреть 3 верхние карты колоды,  

не показывая их другим игрокам.

Посмотрев эти 3 карты, ты понял,  
что был прав и верхняя карта  

(та, которую ты должен будешь  
взять) — это действительно  

«Взрывной котёнок».

Ты играешь «Нападай»- 
карту, чтобы завершить  

свой ход и заставить 
следующего игрока  

сходить дважды.

однако твой соперник играет 
«Неть»-карту, которая отменяет 

действие твоей карты, и твой 
ход продолжается.

Ты не хочешь брать верхнюю 
карту из колоды и взрываться, 

поэтому играешь «Затасуй»-
карту и перемешиваешь  

карты в колоде.

Тщательно перемешав 
колоду, ты ЗАВЕРШАЕШЬ 

СВОЙ ХОД И БЕРЁШЬ 
ВЕРХНЮЮ КАРТУ  
в надежде, что  
не нарвался на  

«Взрывного котёнка».

«Îáåçâðåäü»-êàðòó,
пожàлóйсòà.

Сыграй-или-спасуй, затем бери. 

Сыграй-или-спасуй, затем бери.

Запомни
Сыграй любое количество карт, затем возьми карту, 
чтобы завершить свой ход.

и ещЁ 3 важные вещи
Неплохой стратегией будет приберечь свои карты в на- 
чале игры, пока шанс взорваться достаточно низок.

Ты всегда можешь посчитать количество оставшихся  
в колоде карт, чтобы прикинуть свои шансы взорваться.

Количество карт на руке не ограничено. Если  
у тебя больше не осталось карт на руке, тебе ничего  
не остаётся, кроме как спасовать в свой ход и взять 
1 карту.


